Methodenkopf eigene
| Methode

void DreieckZeichnen (int seitenlénge)\/
{

this.Gehen(seitenldnge);

Methodenrumpf
this.Drehen(120);

} Aufruf von
Methoden

Aufruf eigener Methode in Java:
this.DreieckZeichnen(100)
Aufruf eigener Methode in Python:

self.DreieckZeichnen(100)

Danach Uberpriifen, ob die Methode die gewtinschte
Wirkung erzielt.

So geht’s

In Java mit Datentyp \3

Methodenname festlegen

Uberlegen: Welche Informationen benétigt
die Methode vom Aufrufer?

Bendtigte Informationen als Parameter
definieren

[

Auszufiihrende Anweisungen im
Methodenrumpf festlegen

Datentyp wird bei Angabe des Parameters
vergessen (Java)

Parameter werden nicht festgelegt

Beim Aufruf der Methode wird ein
Eingabewert mit falschem Datentyp
Uibergeb 0
This.DreieckZeichnen(,,Hallo“)

Haufige Fehler

Methodenkopf
| eigene
def DreieckZeichnen (self, seitenlénge)\: Methode
self.Gehen(seitenlange)
Methodenrumpf

self.Drehen(120)

Aufruf von
Methoden

[ turtlel.DreieckZeichnen(... ]

[ Welche Seitenldange?
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