class LasercutterTurtle extends Turtle

{
void DreieckZeichnen()
{
super.Gehen(50);
super.Drehen(120);
1
}

Bestandteile

LasercutterTurtle ist eine Spezialisierung von Turtle

Methode DreieckZeichnen

Methoden der Oberklasse aufrufen

e Oberklasse und Unterklasse vertauscht

Haufige Fehler
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class LasercutterTurtle(Turtle):
def DreieckZeichnen(self):

super().Gehen(50)
super().Drehen(120)
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